Ksiazeco-gotyckie opowiesSCi  poziom 1-3 str. 1
interdyscyplinarne

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Scenariusz zajec interdyscyplinarnych porusza zagadnienia zwigzane z zamkiem, jego
historig i otoczeniem. Warownia i jej dzieje staja sie punktem wyjscia do rozwazan
miedzyprzedmiotowych.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT elementy z podstawy programowej

1. Edukacja polonistyczna. Uczen konczacy klase Il
3) tworzy wypowiedzi:
a) w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowa wypowiedz,
Punkt 1 . ) . krotkie opowiadanie i opis, list prywatny, zyczenia,
NATROPACH Rozpoznawanie kodow edukacja zaproszenie.
PREESZLOSCI Jezykowych, alfabet polonistyczna 2) w zakresie umiejetnosci czytania i pisania:
b) zna wszystkie litery alfabetu, czyta i rozumie proste,
krotkie teksty,
Punkt 2 Edukacia k dukaci 1.1, Podejmowanie dziatan twérczych dla pobudzenia
ZAMKV(\;WYM upri?éaktors\?atmna- prezy:JodanciJ?za wyobrazni i umiejetnosci manualnych. Odtwarzanie
OGRODZIE ksztattow z pamieci
Osiggniecia w zakresie rozumienia poje¢
Punkt 3 Matematyka wokét nas, edukacja geometrycznych. Uczen: dostrzega symetrie w
CZUINE OKOL  |symetria, liczby i relacje miedzy matematyczna Srodowisku przyrodniczym, w sztuce uzytkowej i
nimi innych wytworach cztowieka obecnych w otoczeniu
dziecka.
Punkt 4 2) w zakresie ekspresji przez sztuke: a) podejmuje
MYSIE Ekspozycja, dziatalnos¢ twodrcza, postugujac sie  takimi
PATYSIE proporcje, edukacja Srodkami wyrazu plastycznego jak: ksztatt, barwa,
plﬁoT\\//\ﬁz kreatywne plastyczna faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w
ZAMEK myslenie przestrzeni (stosujac okreslone materiaty, narzedzia
i techniki plastyczne).
Uczen rozumie bardzo proste wypowiedzi ustne,
Punkt 5 Okreslanie drogi, artykutowane wyraznie i powoli, w standardowej
PROSTO DO kierunkéw w edukacja jezykowa odmianie jezyka:reaguje na polecenia;
CELU terenie W zakresie wypowiedzi ustnych uczen:
powtarza wyrazy i proste zdania;

CZAS SRODEK
TRWANIA TRANSPORTU DYSTANS POTRZEBNE AKCESORIA UWAGI

. oo Mozliwe do
dtugopis, flamastry lub kredki, kilka kartek, zrealizowan
pieszo podkiadka, aparat, komodrka, patyczki drewniane ia raczej w
) . autobus cieplejszyc
3-4 godziny autokar 2km Mozliwy do zrealizowania w dowolnej porze roku. h porach
Wejscie do zamku za optata roku, lepiej
i w tadna

pogode.
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INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

1.Jak dostac sie na miejsce?

Z Warszawy najwygodniej dotrze¢ do Zamku w Czersku autobusem linii 742 z przystanku
metro Wilanowska lub metro Kabaty. Wysiadamy na ostatnim przystanku w Gorze
Kalwarii (Rynek 02). Po przejsciu 10 m przesiadamy sie na autobus linii L30 (Rynek 02),
ktorym przejezdzamy 2 przystanki (wysiadamy na przystanku Czersk-Zamek). Czas
przejazdu wynosi okoto 1 h 06 min (przystanek Park Zdrojowy oznaczono na ponizszej
mapie) i pieszo. Dystans do pokonania z przystanku do pierwszego punktu to ok. 500 m.

Z centrum Piaseczna mozna dotrze¢ do Zamku autobusem linii L25. Wsiadamy na

przystanku Urzad Miasta. Wysiadamy w Gorze Kalwarii na ostatnim przystanku (Rynek 02).

Po przejsciu 10 m przesiadamy sie na autobus linii L30 (Rynek 02), ktorym przejezdzamy 2
przystanki (wysiadamy na przystanku Czersk-Zamek). Czas przejazdu wynosi okoto 1 h 30
min.

Z Konstancina-Jeziorny mozna dotrze¢ do Zamku autobusem linii 742. Wsiadamy na
przystanku Klarysew. Wysiadamy w Gdrze Kalwarii na ostatnim przystanku (Rynek 02). Po
przejsciu 10 m przesiadamy sie na autobus linii L30 (Rynek 02), ktérym przejezdzamy 2
przystanki (wysiadamy na przystanku Czersk-Zamek). Czas przejazdu wynosi okoto 50
min.

str. 2
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Punkt1// NA TROPACH PRZESZtOSCI | LITER

Zadanie 1 Dyktando szyfrowe :)
Odszyfruj zakodowanga nazwe.
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Instrukcja

Wewnatrz kwadratu czarnym, niebieskim (lub innym) kolorem wypetnij pola odpowiednich
wspotrzednych

B-2; C-2; D-2; B-3,; G-4, H-4, |-4; J -4, B-4,; B-5; C-5; D-5; J-5; O-5; P-5; R-5; |-6; O-6; R-6; H-7; O-7; R-
7, 8-G H-8; 1-8; J-8; O-8; P-8; O-9; R-9; O-10; S-10; I-11; J-11; K-11; 1-12; 1-13; J-13; K-13; P-13; R-13; S-13; |-
14; P-14; 1-15; 3-15; K-15; P-15; R-15; S-15; 16-S; P-17; R-17; S-17; V-17; Y-17; V-18; X-18; V-19; W-19; V-20;
W-20; V-21;Y-22
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Punkt1// NA TROPACH PRZESZtOSCI | LITER

Zadanie 2

Ponizej znajduje sie ostatnia litera alfabetu. Od niej rozpoczyna sie wyraz ZAMEK

oW

e Znajdz trzy zdzbta trawy i utdz z nich te litere.

e Rozejrzyj sie wokot. Postaraj sie znalez¢ inne elementy przyrody ozywionej i
nieozywionej, z ktérych maogtbys utozy¢ wyraz ZAMEK.

e Popros nauczyciela, by zrobit telefonem zdjecie Twojej pracy.

e Po wycieczce stworzymy ze zdjec klasowa galerie litery Z.
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Punkt 2 /W zamkowym ogrodzie

Zadanie 1

Jako zamkowy ogrodnik zostates poproszony o
stworzenie ogrodu. Zaprojektuj go. Co Twoim
zdaniem w takim ogrodzie powinno rosnac?
Uwzglednij rézne funkcje, jakie on moze
spetniac: spacerowa, wypoczynkowa,
Luzytkowa” (rosliny jadalne), ,florystyczna”
(kwiaty, krzewy kwitngce), a moze nawet
.Sportowa” (sredniowieczna sitownia zamkowa)
Stworz wizualizacje ogrodu.

Opisz w punktach, co umiescisz w ogrodzie:

Miejsca na Twoj rysunek
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Ksiazeco-gotyckie opowiesci interdyscyplinarne  poziom 1-3 str. 6

Punkt 3/ Czujne oko

Zad. 1 Policz otwory okienne w wiezy bramne,j.

Zad. 2 Tak wyglada nieoficjalny herb Czerska.

ZwWroc uwage na to, ze jest on symetryczny (prawa i lewa strona
herbu sg swoim odbiciem). Wymys| nazwe miasta i zaprojektuj
dla niego trzy prototypy herbow, tak aby byt one symetryczne.
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PUNKT 4 // MYSIE PATYSIE/PATYCZKOWY
ZAMEK

Ksiazeco-gotyckie opowiesci interdyscyplinarne  Poziom 1-3 str. 7

Dobieramy sie w dwuosobowe zespoty. Zadaniem zespotow bedzie stworzenie
zamku z patyczkow. Rozwigzan jest wiele. Ruszcie gtowa i dajcie sie poniesc swojej
wyobrazni.

fot Wikipedia;
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Ksiazeco-gotyckie opowiesci interdyscyplinarne  poziom 1-3 str. 8

PUNKT 5 // Prosto do celu

ZADANIE nr
Zabawa do wykonania w parach.

Instrukcja: Jeden uczen ma zastoniete
oczy przepaska, drugi uczen
wypowiada komendy w jezyku
angielskim, tak aby pokierowac kolege
/ kolezanke we wtasciwe miejsce
wyznaczone przez nauczyciela.
Nauczyciel przed rozpoczeciem zabawy
wyznacza w bezpiecznym miejscu
krotka trase do pokonania.

Komendy w jezyku angielskim, ktore

moze wypowiedziec jeden z uczniow:
e go straight ahead (idz prosto)

turn left (skre¢ w lewo)

turn right (skre¢ w prawo)

stop (zatrzymaj sie)

turn back (zawrdog)

AUTORZY: Joanna Gérecka. Matgorzata Henzler



